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ご注意：このゲームはディスクのバックアップをとることができません。 
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1 r フアイナルフアイ hj ストー U 一 


超犯罪都市メトロシティ。 

ここには、平和も秩序もない。 

あるのは、暴力と死だけだ。 

市長マイク • 八ガーは 
シティを正義ある町にするため 

巨大な暴力集団マッドギアに、徹底的な攻撃をくわえた 
1983年のことである。 



八ガー ：「んわたしだマイク•八ガーだ/」 

ダムド ：「へっへっへっ市長さんよ 

始めてお耳にかかるなあ j 
「おっときると後悔するぜなにせ娘の命が 
かかっているんだからなあ j 
八ガー ：「なに/ ジェシカになにをした/」 

「きさまはだれだ/」 

ダムド ：「まああせるな」 

「そこにある TV をつければわかるかもよ j 




_ 























八ガー ：「吉さまあ〜」 

ダムド ：「あんたはやりすぎた町はいままでどおり 

おれたちマツドギアの好きにさせてもらうせ J 
「これ以上警察を介入させるなら 
ジェシカの命はないちのとおもいな /j 



コ_ディー： 「なに/ ジェシカがさらわれただと/」 
ガイ ：「ジェシカ 7!」 

コーディー： 『ああおさななじみだ」 

「マッドギアめ 
俺がぶつつぶしてやるせ/」 

ガイ :「なんと卑怯吉わまりない J 

「せっしゃもすけだちいたす」 
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この ゲームは、 1 口または 2 P が 協力して一定時間内に各ステージの 
ボスを倒して全ステージをクリアしなければなりません 0 
途中 ボーナスステージが 2面用意されています。 

プレーヤーはそれぞれにバイタリティーが設定されておりダメージ 
によってバイタリティーが減ってきます。 

バイタリティーがなくなった時点でストックが1人減ります。 

ストックを使い果たしますとゲームオーバーです。 

プレイヤーのストックは コン フィグレー シヨン 設定で変更すること 
ができます。（初期設定は S 人です。） 


⑩ゲーム 画面説明 



1 p バイタ!リテイ 
ゲ-ジ 

1 P スコア 

lp ネーム卿数. 


十 — _^麵”「;咖ァ . 




対戦中の敵 


1 P 讎中の 


敵ネーム 


I 


货 I 
1 


Tv 




ep スコ： 

コ s = 

- I " タリテ- 






敵のバイタリティ- 
ゲージ， 

- 2 P 対戦中の敵 






As 


•バイタ U ティ ー ゲージに関して 

プレイヤーはバイタリティーが〇未満になるとストックが1人減り 
ます。プレイヤーと敵が接触すると、敵の顔、名前、バイタリティ 
一がプレイヤーの下に一定時間表示されます。（ボスの場合は常に表 
示されています。） 

バイタリティーがゲージ内に納まらない場合は、色で表現します。 

黄色<黄緑<薄みどり<薄青みど0<水色<薄紫<薄々紫<白 
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技^^.翻纖讀狖纖 _ ぶ 31^；：;?；：1：：: 


のゲームを起動するには、本体にユーザーメモリが 2 M 巳必要になります。 



CZ-600C (雛观 K)/CZ-B01C(ACE)/CZ-B11C(ACE-HD)/CZ-652C(PRO)/ 
CZ -662 C ( PRO _ HD )/ CZ - e 53 C ( PROn )/ CZ -663 C ( PROI [_ HD ) 

上記の機種で、メモリの増設を行なった場合は 「 Human 68 l < j の 
スイッチコマンドでメモリ容量を2048に設定してください。 

また、 CZ -602 C ( EXPER 丁)/ CZ -612 C ( EXPERT - HD ) は、 

2 M 巳を標準で実装されますが、メモリスイッチの設定が出荷時10 
P 4 になっている場合がありますので、確認をしてください。 

♦八 ー ドディスクへのインスト ー ル 

このゲームは、 HDD を使用している場合 HDD へインストールすることがでさます。 


1.八ードディスクを A ドライブ、ディスクドライブを巳とします。 

(八ードディスクから Human 68 k を立上げます 〇 ) 

B . A>MKDIR A ：¥ FF ルートディレクトリに FF というディレ 
クトリを作成します。 

3. 巳ドライブにシステムディスクを挿入します。 

4. A>CD A ：¥ FF ディレクトリを FF に移動します。 

5. A > COPY 巳：¥来.来 A : システムディスクの全てのフアイ 

ルを FF というディレクトリにコピーします。 

B ， 終了しましたら、システムディスクを抜きデータディスクを揷入し 
5.と同じ操作を行なって全てのファイルをコピーします。 

♦ゲームの起動 

<ディスクからの起動》 

1. ドライブ0にシステムディスクを、ドライブ1にデータディスクを 
入れてリセツトボタンを押すか電源を入れてください。 

ディスクの口ードが、自動的にはじまります。 

2. ディスクを読み終わりますとタイトルが表示されます。 

〈八ードディスクからの起動》 

1. H □□を起動したのちドライブ□にシステムディスクを入れます。 

2. A>QD FF ディレクトリを FF に移動します。 

3. A > STA 闩 T キーボードから STAR 丁と入力しリターンキーを 
押します。 

4. プログラムを読みはじめ、ゲームが起動します。 



. ■. ... 




環境の設定によって fir ゲームが起動しない場合があ d ます, 


~ —ムは八 — トデ< ス クから誘み込みます。_ 
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_ ゲ^ーム画面モード 

画面モードは、下記の3種類が用意されています0 
「オプション設定」で画面モードを選択してください。 

m .\5}2xR5emKHz) 

■ L 512 x 256(15 KHz ) 

嶔2 384 X 256(31 KHz ) 

表示画面の両サイド64ドットと上下16ドットは未表示になります。 
嶔2 このモードは X 68000の特殊な画面モードでこのモードでゲーム 
を行なった場合、正常に表示または、動作しない場合があります。 


春ゲームスタート 

1.デモンストレーション中、ジャンプまたはパンチのボタンを押 
した時点でスタート及びコンフィグレーション選択画面に5つ 
ります。 

ここで 、 ''GAME S 丁 AR 丁〃にあわせてボタンを押すとゲーム 
を開始し " OPTION MODE " にあわせてボタンを押すとオプ 
ションモードの設定画面になります。 

一定時間ボタンが押されない場合はデモンストレーシヨンを開 
始します。 



1 P で ゲームをスター トする場合は、 スター ト メニューの "GAME 
START " を 選択し IP 側のコントローラーのジャンプかパンチのボタ 
ンを 押します0 

ブレイヤー3人が表示されますので、左右移動キーでブレーヤーを選択 
しジャンプかパンチのボタンを押します。 




2 P でゲームをスタートする場合は、スタ^一トメニューの ''GAME 
START " を選択し 2 P 側のコントローラーのジャンプかパンチのボタ 
ンを押します。 

プレイヤー3入が表示されますので、1 P/EP それぞれに左右移動キー 
でブレーヤーを選択しジャンプかパンチのボタンを押します。 


1 P /2 P 選択が終わった時点でゲームがスタートします。 



1 P でゲー厶をしている途中から 2 P がゲームに加わる場合は、 2 P 側 
のジャンプかパンチのボタンを押します。 

ゲーム画面上隅に 1 P 以外のプレーヤーが表示されますので左右移動キ 
一でプレーヤーを選択しジャンプかパンチのボタンを押します。 
途中から2 P でゲームを継続して行なラことがで吾ます。 

ただし、その場合はコンティニュー回数が最低1は残っていなければな 
りません。 



濯 


>1 j 






ゲーム中に本体の INTERRUPT 〃ボタンを押すとゲームを中止し、 
スタートおよびデモンストレーシヨン画面にもどります。 
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4 プレイヤ-の操作 




■■■■■■■■HI 


■bum™ 


■RaHRMMHW rnn::-:^:,.. 


プレイヤーはキーボード、ジョイスティック共に使用することがでさます。 
操作方法はコンフイグレーシヨン設定で変更することができます。 
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ストックを使い果たしたとき、コンティニューを行な5ことがで 
きます。表示時間が□になる前にパンチボタンを押してください。 



ゲームオー 八 一になる と コン テイ ニュー 画面になります。 

タイマーが0になる前にパンチボタンを押します。 

ブレイヤーの選択画面になりますのでプレイヤーを左右移動ボタンで選 
択しパンチボタンを押してください。 



どちらかがゲームオーバーになった場合ゲーム画面上隅にコンテ ィニュ 
一をするかどろかのメッセージが表示されますので、タイマーが0にな 
るまえにパンチボタンを押します。 

上隅にプレイヤーが表示されプレイヤー選択になります。 

プレイヤーを選択しパンチボタンを押します。 

£ P でプレイする場合コンティニューの回数は2人共用数になります。 

《ゲームオーバー〉 

ストックを使い果たした場合ゲー厶オーバーになります。 

ぐノ I イスコアネー ム登録〉 

プレイヤーの点数が上位3位以内に入った場合は、名前を登録す 
ることがでさます0 



ゲームオーバーになりますと、 コンティ ニュー画面になります。そこで 
コンティ ニューを行なわなかった場合 ネーム 登録になります。 

左右移動キーで表示されている文字を選択しパンチボタンで決定します。 
決定された文字は点滅しています。3文字入力が終わりましたら 「 END 」 
マークを選択しパンチボタンを押します。 

ネーム登録が完了します。 



2 P でゲームを行なっている場合、どちらかがゲームオーバーになった 
時画面上隅にコンティニューをするかどラかの表示がされタイマーが力 
ウントを始めます。 

タイマーが0になってコンティニューを行なわなかった場合、その場所 
にランキングが表示されネームの登録になります。 1 P 同様左右移動キ 
—で文字を選択しパンチボタンで決定します0 
終了は 「 ENDj を選択しパンチボタンを押します。 



7 































6 オプション設定 




置廳 WMM - ： : - 


:二::::—ベ:，へ層“ “ V . 


オプションモード設定では、下記の設定変更がでぎます。 

タイトル画面から 「OPTION MODE 」 を選択します。 

オプションモードで設定を変更できる下記メニューが表示されます。 


r 













OPTION MODE 




GAME し EVE し NORMAL(EASY/HARD/HARDEST) 

/ ゲームレベルを設 
t 定します 

EXTEND 

(プレイヤーの lup 、 

I 点数を設定しますノ 

PLAYER 

，プレイヤーのストッ\ 
t ク数を設定します J 

MODULE 

(音源を設定します） 




100000 pts 

(non/BOOODO/] 00000,200000 every) 

ふ100000 Opts 以降は1 up いたしません 

0 細 / 03/04) 






INTERNAL(MT-3B) 


MUSIC TEST 00 〜 

(ゲーム中の巳 GM を演奏します） 


512X25B 15KHZ 


CRT MODE 

/画面表示モードを、 

(設定します ) 

JOY STICK 1 ： PLAYER1 PLAYER 2 

( IP 側と £ P 側のジョイスティックポートを入れ替えます） 



¢384 x 256 31 KHz/51 PXP56 31KHz) 













CONFIGURATION 

(ゲームに使用するキーの変更を行ないます) 

EXIT 

(タイトル画面にもどります） 




















ノ 


< MtDI 音源について》 

このゲー厶では、 X 68000 の内蔵 FM 音源の他に MIDI 音源にも 
対応し r おります。対応している音源は、下記の機器です。 

又、それ以外に別売の MIDI ボード （ SHARP ) CZ -6 巳 Ml 、 
(SYSTEM SACOM ) SX -68 M が必要になります。 

ローランド社 MT-32 、 CM-B4 、 CM-32L 


この他の MIDI 音源でも演奏させることはで吉ますが、音源の配 
列が違ってきますので正確な音源での演奏はできなくなります0 
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(コン フイクレー ション設定》 

オプションメニューから 、' CONF 旧 URATION " を選択してください。 
このメニューで、ゲームに使用するキーの設定を行ないます。 
カーソルを合わせ変更するキーをキーボードから入力してくださ 
し、。終了は、 「EXITj 、オプションモードへ戻る場合は 「OPTION 
MODE 」 へカーソルを合わせパンチボタンかジヤンブボタンを押 
すことで戻ります0 







「 LAYER 1 

DOWN 
し EFT 
RIGHT 
PUNCH 


RATI 





FIGURATION 





U 

M 


player , 

UP 8(10Key) 










XF1 


DOWN SCIOKey) 

LEFT 4(10Key) 

RIGHT 
PUNCH 
JUMP 






B(lOKey) 

CURSOR 
(RIGHT) 

CURSOR 
(し EFT) 

PUNCH (Joy) toriggerB 



JUMP 

PUNCH(Joy) toriggerB 

JUMP(Joy) toriggerA JUMP(Joy) torigger 


， -'.V vV 

... ；•*； 4 

7.i.'.v •.''ハ.,•十:歉壽城 • "―洛ナ妹/": 


_ 


OPTION MODE 



EXIT 





— 


〈ゲームの一時中止》 

ゲームを一時中止する場合は、 「 ESC 」 ボタンを押すことで一時 
中断することができます。解除は、もう一度 「 ESC 」 ボタンを押 
します。一時停止した状態で 「TA 巳」キーを押すと駒送りすること 
がでぎます。 
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1 乂 ha シティマップ 

— L ::卜 。“土も::^ 




1 ROUND 






ここはスラム街。行く手を阻む敵を 
次々と倒しながら、ジェシカを連れ 
去った「ダ厶ド j を追いつめます。 
しかし、すでにジェシカはどこかに 
移された後でした。 






ウェスト サイド 行き地下鉄に乗り込 
みましたが、待っていたのは地下プ 
ロレスの プロモーター 「ソ ドム」。 
ここはマツ ド ギアの地下プロレスの 
開催地でした。 
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ボーナスステージ 1 




ガソリンスタンドに止めてある自動車を破壊します。制限時間は20 
秒で、この間にどのくらい破壊したかでボーナス得点が決まります。 
鉄パイプが落ちているので拾って使用することが可能 n 


3round 



マッドギアのたまり場となっている酒場。 

酒場で戦っているとアンドレジュニアにプロレスデスマッチへと強 
引にひ吉だされてしまいます。 

そして酒場の外で見たものは警官「エディ」が、マッドギアの悪業に 
手を貸す悪徳ボリスに変わり果てた姿でした。 




工場街の中へ誘い込まれ r しまいます。 

火炎うず巻く溶鉱炉を抜けると工業用エレべーターが…/ 

上昇を始めるエレべー ターの 上でもと特殊部隊 レッドべレーの「ロレ 
ント」との闘いが始まります。 
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ボーナスステージ s 




天井から吊り下げられているガラスの板を割ります。 

ガラスの板は中心から吊り下げられているのでうまぐ中心をたたか 
ないとガラスが回って割れません。 



海岸線にさしかかったとき、またしてもマツドギアが攻撃をしかけ 
てさました。ここの地区のボス「アビゲイル」は、手下を総動員して 
縄張りの確保に乗り出してさました。 


6 ROUND 




プタク ^^ 



いよいよマッドギアの総本部があると思われるアップタウン。 
間違いなくこのビルの屋上に、ジェシカそして最後の敵がいる 
真のファイナルフアイトはこれからだガ 


1B 























































































8 登場人物 

，一 .. 






細池 

_こ特に関心を持顏__ 

.つた I 修行の途中、十メ 


:ぐ.二:::ノ 

mm 

得る彳 
トロ“ 



:域ぼぬ評 


S 

. ： vr ： v ； 


し闘い互角の勝負をした I それが縁でコ 
_. ㈣ 以フ K - ドもあるが体動■'軽いた 

-卜冶叫ス ; … 

















































身讀_【貪 

の役割を持つている〇 I 」：: 

:ぃる。:：::…:.：ぃ…:. 

■誦 SSS 丽 

:./. 入.：：二 ' 二.： .…：: ..:.w :: ポ . 


麵 0 ‘ 体動 8 kg 

地下プロレスの プロモーター をしている。 
^/ドギアの資金源の—つを任されている大 
物で、たまに自分でもプロレスに参加しこづ 
かい稼いる。 

現在、無敗*^^ 

大の日本かぶれで、食事は寿司、てんぶらが 
中心。鎧かぶとをいつも愛用して日本刀を振 
り回してし〗る。 

jbO 




，一，、 

兀は善£5市民をった t 二 

になつつた。今では、暴細まがいの 

—* ^ * ブ:ル'て| 7.い.'^•盤疵_■免，: 

t 銃，、が■歷の_ばかなら 


. 


(ダムド) 


SUDOM (ソドム) 
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の ポス宿 



は 

フ^官^けナ——しザ姐* t 

しかし、頭が悪ぐ 


怒らせると真 b 赤になって 

がかってくる/ 

° j 

ふ. ■ :; - -■ ： ■■■>：：--：■. 


1 - • —■ ' - / 










ROLENTO( ロレント） 




身長 18 扣〇 1 /体重 BQkg 






，ル レッドべレ-の隊員だったが、今はマッ 
ドギアの幹部として暗躍している。最近では 
麻薬工場を任せられて、はぶ D がよい。 
棒術を得意とし、三角蹴り、投げなどの 
技を使いこなす。 

危く なると手榴弾を投げながら逃げまくる。 


•'.-p ： 


ABIGAIL ( アビゲイル ) 



BELGER 〔ベルガー ’) 






身長不明/体重不明 

マッドギアをかげで操るボス、企業と密着| 
マッドギァの資金を集めて し、 る。 

普段は、車椅子に座っていかにも体の不自由 
な老人を装っているが、その実五体健全で敵 
の目を欺くためにそのよラな格好をしている。 
車椅子の下には常に、護身用ボーガンを隠し 
持っている。 
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: v 


m 




J (ジェイ) 


身長 181 cm / 体重 78 kg 

自閉症気味で何を考えているのかわ 
からない。しかし、相手を攻撃する 


I きのスピ-ドは侮れないものがあ. 
る 0 


ぼ 


:に： 










、、一 づ 


V 






_ 1 




C 


1 


:::ど…：：：-::::】:: 


盛 


.--•於- 










ベし 


： 




品 


ANDORE Jr (アンドレジュニア) 
身長 229 cm / 体重 23 _?kg 

兄がプロレスの選手、小さいとぎか 
から兄とプロレスをやっていたため 
にプロレスの技を覚えてしまった。 
まだまだ兄にはかなわないが、兄を 
倒してやろろといろ気迫で現在修行 



BILL BULL ( ビルブル） 

身長〗 95 cm / 体重21 2 kg 

最近仲間に太りすぎていると言われ、 
毎日オリジナルカクテルを飲みダイ 
エツトに励んでいる。 

これといった技はないが、石頭を利 
用した走り込んでの頭突吉が得意 




:£後 t 


issa 


- = ’" d :: 




: 设 . 






漏; 


II 


ill 瀹觸ぽ 
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POISON ( ポイズン ) 


AXL ( アクセル ) 


顔に似合わず歌とダンスが得意なために 
八リウッドのあだ名がついてしまった。 
ナイフを使った殺しが好さで、ダンスで 
鍛えた身軽さを利用した空中からのジャ 

ンプナイフアタックが得意 


L_ ;r 




錢 ifi 




身長 193 cm / 体重 90 kg 


バイクが三度の飯より好きで、暴走 
族仲間と街道レースを楽しんでいる。 


性格は、マッドギアの中にしては良 
いのだが、持って生まれた運命とい 
ろかつまらないトラブルにしよっち 
ゅ5巻き込まれている、ついていな 
い男。車が好きで、常に愛車を磨吉 
上げてぃる。 』議 


身長 175 cm / 体重 52 kg 


HOLLY WOOD ( 八リウツド ) 


身長 £0 Ecm / 体重 85 kg 






フはやりのニュー八ーフで、健康と 
美容のためにストリートファイトを 
行なっている。長い足と、身軽さを 
利用した蹴りが得意。 


身長〗 78 cm / 体重 70 kg 
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Q アイテム 








アイテムには大さく分けて 3 種類あります。 


化 






( 1 ) 八イタリテイーが回復するもの 

(2) 得点になるもの 

(3) 武器としてつかえるもの（刀/ナイフ/鉄パイプ) 






■■ テイ-が 回復するもの 



10,000点 

ほぼ満タンに回復 







1 0-000 点 

ほぼ満タンに回復 

喊.::.: .1:賊_囊 


關点 

ほぼ満タンに回復 






5,000点 

約半分回復 





■••• . : ：■ V : -V ： 1 

5,000点 

i H 

約半分回復 


I 











5,000点 

約半分回復 




辭分回復 







3加 〇 点 


1 .... 
約1/4回復 




3.000点 

類/4回復 




旧 [1, 
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の 

3,000 点 

約1/4回復 

:、:::::り::::::: 

C% 

::義: 

_ . - . •. ‘ . 

^bebes^ 

3,00 □点 

回復 

し」 

aooo 点 

約1/4回復 

h..V. 

. ノ^^' 

^ssEsm 

1,000 点 

約1/8回復 

義： « 

lil 

1,00 □点 

約〗/ 已 回復 

捕 

CBESSES^ 

■点 

約1/9回復 


※ 体力が満タンの場合は点数が入 D ます。 



19 

































































































( E ) 得点になるもの 






5,000点 




丄： 'ん ■. ― 

ネヅクレス 


5 删点 


W 


3,0□□点 


' 


•：■■ '••• : ..••■. •.■-•■ :. ■ • • • ..... . 

チューインガム 



i：：r 

11 .. 

P 


i 5,000点 I 



3,000点 


3.000 点 




1，〇00点 






(3) 武器としてつかえるもの(刀/ナイフ/鉄パイプ: 

bswlwpWin 戀 ....':r 一 .,‘/-,...-' _ 黎 ：：,. ' 讀： . ン丨 … 成酮 



プレイヤーによ;つて 
使い方が違ろ 







eo 




















































































































































































ソフトが動作しなかったり、口ードできなかった場合には、本体及び周辺機器のセツテイ 
ングをお確かめの上でもろ一度 P ..4 の「ゲームスタート」をご確認ください。それでもプロ 
グラムが正常に動かない場合は、保証書に必要事項をご記入の5え、下記サービスセンタ 
一まで商品をご送付ください。 

なお、お客様の操作ミス等で、ディスクが壊れてしまった場合は、実費で交換致します0 
(2,000円〈税込〉送料別） 

ゲーム内容に関するお問い合わせは一切受付けておりません。 



ディスクの取扱いは十分注意し、以下のことを守るようお願いいたします。 

※ディスクのアクセス中(アクセスランプが赤色）は、絶対にフロッピーディスクを取り出 
さないでください。 

※ディスクをほこりや湿気の多い所、磁気のある所に置かないように注意してください。 
このゲー厶はマウスでの操作はでさません。 

改良の為、ソフトウェア及びマニュアルは予告なしに変更する場合があります。 

ご了承ください。 







本社営業1540大販市中央区釣鐘町 2-2-8 

… 新宿住|ビル 43 階 

■大阪市平駆瓜破南， 

:25: ss? 漂 : s 

(08 扯43-&4' :松山(0_)3如 87B 6 福岡伽加4卜刪1ベ 
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